
発展課題１

動き、会話、音を工夫して物語を作ろう



1. 企画：どんな物語にしようかな ＞イメージを描く
2. 背景を選ぶ
3. 登場人物を考えスプライトを選ぶ

物語づくりの手順

＊スプライトの大きさを考える
最初は100になっている
数字を変えると大きさが変わる



4. スプライトを作る
ここをクリック

5. 登場人物がそろう



6. 動きをプログラムする

shark スプライト1
赤い魚

スプライト4
くらげ



7. 会話をする

Shark 2 Shark

拡張機能を使えば、英語にもなるぞ



8. サウンドを付けてイメージをつくる

9. 背景の明るさもかえれるよ



アニメーションができたら、ナレーションを作ろう

どんなお話がつくれるかな？



10. 作品を保存しよう

名前をつける

コンピュータに保存する



11. Scratchに参加しよう

保護者の方へ；メールアドレスがあれば、ユーザ登録ができ、
作った作品の保存や友達との作品の共有ができます。


